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также современные техники визуализации и способы их представления для 

обучающихся в качестве учебного материала. 

Ключевые слова: визуализация информации, современные техники 

визуализации, интеллект-карта, инфографика, скрайбинг, внеклассные ме-

роприятия. 
 

Введение. «Наглядные формы представления информации — 

это рисунки, схемы, диаграммы и так далее. Иллюстрации помо-

гают читателю очень быстро понять, о чем идет речь, и создать 
в его представлении определенный образы» — Информатика и ИКТ, 

учебник для 5 класса — Босова Л. Л. 

Современный мир вступил в новую фазу информационной 

эпохи, связанную с тотальной цифровизацией всех сторон социаль-

ной жизни [1]. Эти изменения значительно меняют уклад и мировоз-

зрение человека, вносят изменения не только в социальную и эконо-

мическую среду, но и в образование. Анализ современного 

состояния культуры позволяет утверждать, что ведущим фактором 

ее развития, доминирующей тенденцией и одновременно процессов 

является визуализация [2]. Информационный человек большинство 

информации получает посредством зрения, ежедневно нас окру-

жают большие постоянно увеличивающиеся потоки информации: 

реклама, соц. сети, телевидение и т. д. Быстрый доступ к любой ин-

формации, который в том числе обеспечивает Интернет, мгновенно 

позволяет удовлетворять информационную потребность, которая 

также стремительно растет. Таким образом «процесс сбора инфор-

мации становится все менее трудоемким» [3]. Однако человеку не в 

силах качественно обрабатывать абсолютно всю поступающую ин-

формацию, появляется фактор «информационной лавины», ставя-

щий главной проблемой человека — возможность восприятия  
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информации. Происходит естественная защита мозга от информаци-

онных перегрузок, интерактивная среда формирует клиповое мыш-

ление: «большинство людей читают путем выхватывания слов и 

фраз из текста, которые высвечиваются как лампочки» [4]. Наиболее 

сложно становится разбираться именно в текстовой информации — 

она требует внимания, сосредоточенности и большего времени для 

ознакомления. Для обеспечения быстрого, более сжатого восприя-

тия информации человек обращается к техникам визуализации, ко-

торые позволяют информации мгновенно проникать в сознание, 

оставляя время на восприятие большего объема информации [5]. Ви-

зуализация, как современный культурный феномен, имеет множе-

ственные проявления в образовательном процессе: формулирование 

в образовательных стандартах метапредметных результатов, разрас-

тание состава визуальных элементов, внедрение новых терминов, 

связанных с наглядным представлением [6].  

Проблема исследования. Большое количество научных иссле-

дований посвящено применению методов визуализации непосред-

ственно в рабочей деятельности: работниками разных специально-

стей. Визуализация в образовательном процессе рассматривается с 

точки зрения визуальной составляющей педагогического продукта 

или рассматриваются задания для работы с базовыми методами, 

представленными в учебнике. Научные труды, рассматривающие 

новые техники визуализации, как учебный материал для обучаю-

щихся в школе найти не удалось, однако такие техники полезны и 

применимы уже в учебной деятельности, при подготовке конспек-

тов на уроках, выполнении командных и других работ, для обобще-

ния и систематизации изученного.  

Материалы и методы. Тема визуализации относится к содержа-

тельным линиям «Обработка текстовой информации» и «Моделиро-

вание и формализация». Первое знакомство с темой визуализации 

информации в текстовых документах происходит у школьников уже 

в 5–6 классе, а в школах, где информатика начинается с 7 класса — 

в 7 классе. В школьных учебниках рассматриваются следующие ме-

тоды визуализации (табл. 1). 
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Таблица 1 
Методы визуализации, рассматриваемые  
в школьных учебниках и их достоинства 

Метод  
визуализации 

Достоинства 

Списки 

– эффективный способ структурировать данные, выде-
лить главное, убедить читателя, показать преимущества;  
– хорошо отражают перечисления, пошаговые инструк-
ции, содержание, памятки и т. д. 

Таблицы 
– информация компактна и наглядно обозрима; 
– возможно показать взаимосвязи, свойства 

Графики  
и диаграммы 

– быстрота обработки больших объемов однотипной ин-
формации; 
– позволяет отслеживать динамику изменения данных;  
– дают наглядное представление о соотношении величин 

Схемы 
Хорошо видна структура, существенные связи между 
компонентами 

Графические  
изображения 

Придают тексту красочность 

 

Далее обратимся к современным техникам визуализации. Их су-
ществует довольно много, но рассмотрим самые универсальные и 
широко применимые в учебном процессе (табл. 2). 

Таблица 2 
Современные техники визуализации 

Описание/Автор Пример 
Программы  

для реализации 

Интеллект-карта, ментальная карта, диаграмма связей,  
карта мыслей (анг. — «mind map») 

Диаграмма связей реализу-
ется в виде древовидной 
схемы, на которой изобра-
жены понятия, связанные 
ветвями, отходящими от цен-
трального понятия или идеи. 
Автором методики в ее со-
временном виде и самого 
термина mind map считается 
британский психолог Тони 
Бьюзен, 1974 г. 

 

MindMeister; 
Miro; 
XMind; 
MindMup; 
Mind42; 
FreeMind  
и др. 

https://www.mindmeister.com/
https://miro.com/
https://www.xmind.net/
https://www.mindmup.com/
https://mind42.com/
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Продолжение табл. 2 

Когнитивная карта 

Когнитивная карта имеет 

структуру ориентирован-

ного графа, дуги которого 

отражают взаимодействие 

(положительное/отрицатель-

ное влияние или просто 

направление отношения) 

между вершинами, которые 

они связывают.  

Термин предложен в 1948 в 

работе американского пси-

холога Э. Толмена «Когни-

тивные карты у крыс и чело-

века» [7] 

 

Word; 

MindOnMap; 

SmartDraw  

и др. 

Концептуальная карта (семантическая сеть) 

В отличие от когнитивной 

карты, в концептуальной 

карте дуги не только отра-

жают взаимодействие, но и 

конкретно их описывают.  

Согласно Википедии, поня-

тие было введено Джозефом 

Новаком и его исследова-

тельской группой в Корнел-

лском университете в 1970 

гг. как способ объяснения 

новой информации уча-

щимся 

 
 

 

 
 

Те же, что для 

когнитивной 

карты 

 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/1948
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%BE%D0%BB%D0%BC%D0%B5%D0%BD,_%D0%AD%D0%B4%D0%B2%D0%B0%D1%80%D0%B4
https://en.wikipedia.org/wiki/Joseph_D._Novak
https://en.wikipedia.org/wiki/Joseph_D._Novak
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B5%D0%BB%D0%BB%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%83%D0%BD%D0%B8%D0%B2%D0%B5%D1%80%D1%81%D0%B8%D1%82%D0%B5%D1%82
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B5%D0%BB%D0%BB%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%83%D0%BD%D0%B8%D0%B2%D0%B5%D1%80%D1%81%D0%B8%D1%82%D0%B5%D1%82
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Продолжение табл. 2 

Дашборд 

Дашборд (с англ. — «при-

борная панель») реализуется 

в виде панели, на которой 

расположены все ключевые 

измерения и показатели. 

Данный графический интер-

фейс позволяет быстро ана-

лизировать тренды и изме-

нения. 

Первые дашборды появи-

лись в конце 90-х годов 

в США благодаря развитию 

корпоративных информаци-

онных систем 

 

MS Excel; 

Google Data 

Studio; 

Power BI; 

Oracle Busi-

ness Intelli-

gence; 

Tableu; 

Qlik; 

DataFan;  

Надстройка 

Power BI для 

PowerPoint  

и др. 

Инфографика 

Это графический способ по-

дачи данных или идей, 

включающий рисунки, 

схемы, текст, пиктограммы 

и графики. Главная цель ин-

фографики, согласно Вики-

педии, «донесение сложной 

информации до аудитории 

быстрым и понятным обра-

зом». Существует множе-

ство видов инфографики: 

временная шкала (тайм 

лайн), блок-схема, список, 

история в картинках, карта 

путешествия, инструкция и 

т. д. 

Автором современной инфо-

графики считается Эдвард 

Тафти, создавший концеп-

цию развития инфографики 

и коллекцию ее примеров 

 

Ellty; 

Crello; 

Venngage; 

Easelly; 

Piktochart; 

Visme и др. 

https://datastudio.google.com/u/0/
https://datastudio.google.com/u/0/
https://powerbi.microsoft.com/
https://www.oracle.com/business-analytics/business-intelligence/
https://www.oracle.com/business-analytics/business-intelligence/
https://www.oracle.com/business-analytics/business-intelligence/
https://www.tableau.com/
https://www.qlik.com/ru-ru/
https://page.datafan.pro/


ИНФОГРАФИКА

ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ КАДЕТСКОГО ДВИЖЕ
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Окончание табл. 2 

Таймлайн 

Хронологическая инфогра-

фика. Эта разновидность 

отображает некий процесс, 

цепочку событий, последо-

вательность действий. К 

нему относятся разного рода 

инструкции, изображенные 

в виде схем, рецепты, хро-

нологические карты 
 

 

StoryMap JS; 

 

Sutori и др. 

 

Скрайбинг 

Скрайбинг — это иллюстра-

ция речи выступающего ри-

сунками фломастером в ре-

жиме «онлайн», является не 

только техникой визуализа-

ции, но и техникой презен-

тации (от английского 

"scribe" — набрасывать эс-

кизы или рисунки). Скрай-

бинг выступает как способ 

привлечь внимание аудито-

рии, обеспечить ее дополни-

тельной информацией и уси-

лить ключевые моменты 

презентации. По всему миру 

набирает популярность про-

фессия скрайбера: профес-

сионалов приглашают на 

различного рода презента-

ции для иллюстрации речи 

выступающих.  

Автор: британский худож-

ник Эндрю Парк. 

 

GoAnimate; 

PowToon; 

Объясняшки; 

VideoScribe; 

Moovly и др. 

 

https://storymap.knightlab.com/
https://www.tiki-toki.com/
https://www.sutori.com/
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Результаты. Подробное изучение новых техник визуализации 
на уроках мало возможно за неимением учебных часов для этого. 
Однако знакомство с некоторыми техниками можно реализовывать 
на уроках закрепления изученного материала, а также на уроках 
обобщения и систематизации. Например, после ознакомления с ос-
новными методами визуализации можно предложить обучающимся 
самостоятельно придумать и оформить дашборд или инфографику 
по заданной теме. Таким образом урок включает в себя не только 
работу с таблицами, схемами, диаграммами и т. д., но и знакомит 
учеников с методами и способами представления нескольких мет-
рик (данных) в едином виде.  

Для более подробного ознакомления со всеми техниками ви-
зуализации данный материал будет удобно рассматривать в каче-
стве серии внеклассных мероприятий. Например, рассмотрим 
внеклассное мероприятие на тему «Искусство скрайбинга». Так 
как неотъемлемая часть любого скрайбинга — это презентация, 
то работу в классе целесообразно будет организовать по группам 
(5-6 человек) для того, чтобы каждая команда могла представить 
к защите свой продукт. Можно выделить следующие составляю-
щие мероприятия:  

1. Подготовительный этап: организация рабочих мест, разбие-
ние на команды. 

2. Организационный этап: освящение темы мероприятия, при-
влечение внимания, знакомство с основными правилами создания 
скрайбинга, представление учителем возможных тем для работ и их 
распределение по командам. 

3. Основной этап: создание скрайбинга в командах на выбран-
ные темы. 

4. Заключительный этап: презентация команд перед классом. 
5. Рефлексия: обратная связь от проделанной работы, анализ ак-

туальности данной техники, возможности ее применения в учебной 
деятельности. 

Заключение. В современном высокотехнологичном и разнооб-
разном мире визуализация информации является неотъемлемым 
компонентом. Для адаптации обучающихся к изменяющимся усло-
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виям и в будущем подготовки конкурентоспособных кадров необхо-
димо развитие информационных компетенций. Новые техники  
визуализации выступают мощным инструментом для творческой, 
учебной и рабочей деятельности. Данная тема позволяет реализовы-
вать межпредметную связь и подходит для всех возрастов, что обес-
печивает простоту и эффективность ее введения в образовательный 
процесс. Таким образом, изучение новых техник визуализации целе-
сообразно и нужно начинать уже со школы. 
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