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Актуальность формирования 
социокультурной компетенции как 
одной из форм общей культуры 
личности проявляется в проти-
воречии между необходимостью 
формировать осмысленное от-
ношение, готовность и умение 
пользоваться информацией на 
уровне социокультурного вза-
имодействия и существующим 
«потребительским» отношением 
к информации. Необходимость 
способствовать сознательному 
активному соучастию обучаемых в 
процессе восприятия и творческо-
го воспроизведения информации 
делает актуальным использование 
метода проектов, системооб-
разующим фактором которого 
является взаимодействие участ-
ников учебного процесса с пред-
метным содержанием, с другими 
участниками учебного процесса. 
В условиях современного инфор-
мационного социокультурного 
пространства возникает необхо-
димость дополнить проектную де-
ятельность интернет технологиями 
второго поколения веб 2.0 (блоги, 
микроблоги, вики-страницы, со-
циальные закладки, социальные 
сети), обеспечивающих формиро-
вание исследовательских навыков 
и моделирующих виртуальную 
развивающую среду. 

 Формирование социокультур-
ной компетенции обеспечивается 
через участие обучающихся в 
социокультурных проектах, под ко-
торым в культурологии понимают 
«средство сохранения или воссо-
здания социальных явлений и куль-
турных феноменов, соответству-
ющих сложившимся нормам» [1]. 
В социокультурном проекте лич-
ность выполняет как социальную, 
так и культурную роль, опираясь 

на ценности и смыслы в процессе 
освоения опыта. Трансляция куль-
турного опыта происходит через 
использование механизма смыс-
лообразования, под которым под-
разумевают «процесс понимания 
как особый культуротворческий и 
личностно-развивающий процесс, 
обеспечивающий освоение пред-
метной и ценностной составляю-
щей культуры через их восприятие 
и осмысление, актуализацию в 
коммуникативно-деятельностных 
формах». Развитие, становление 
личности происходит при погру-
жении ее в деятельность, которая 
дает опыт действий, переживаний, 
знаний, рефлексии, что позволя-
ет «превращать информацию в 
знание в процессе ее присвоения 
через смыслообразование».

Соответственно, проектная де-
ятельность студентов вуза с опорой 
на механизмы смыслообразования 
представляет собой целенаправ-
ленную, постоянно усложняющу-
юся совместную деятельность, 
направленную на решение соци-
окультурных проблем и ситуаций, 
обеспечивающая опору на личный 
опыт и ценности в ходе творческой 
самореализации в социокультур-
ном информационном пространс-
тве. Социокультурные проекты 
направлены на развитие интереса 
к другой культуре, способности 
и готовности к межкультурному 
диалогу, но для личностно-смыс-
лового включения обучающегося в 
процесс познания, формирования 
коммуникационных и интерпре-
тационных навыков в условиях 
интернет-взаимодействия нами 
были составлены социокультур-
ные проблемные задачи (задания), 
которые поэтапно встраиваются в 
мини-проект, веб-квест, веб-про-

ект. Чтобы помочь обучающимся 
осознать проблемность предъяв-
ляемых заданий, найти способы 
сделать разрешение проблемных 
ситуаций личностно-значимым 
для обучающихся, мы считаем, что 
задача или проект должны быть 
не просто исследовательскими 
или предметными, а социокуль-
турными, т.е. в основе должна 
лежать социокультурная ситуация 
или проблема. Таким образом, 
включение личностно-значимой 
информации в новые контексты 
и связи в социокультурных про-
ектах образуют социокультурные 
соты, когда «один смысл, одна 
система ценностей «раскрывает 
свои глубины», встретившись и 
соприкоснувшись с другим смыс-
лом, другими ценностями» [2]. Это 
ведет к актуализации понимания, 
творческого осмысления культур-
ного опыта обучающихся, умению 
осмысленно работать с информа-
цией, что является результатом 
сформированности социокультур-
ной компетенции. 

Рассмотрим, какие возможности 
дают социокультурные проекты 
для формирования социокуль-
турной компетенции. Для погру-
жения студентов в творческую 
смыслосозидающую проектную 
деятельность на основе интернет-
технологий второго поколения 
веб 2.0 необходимо создать ди-
намическую программу. Напри-
мер, http://www.teacherpage.com/
muravyeva/home.htm, которая 
обеспечит поэтапное введение в 
обучение социокультурных про-
ектов, разработанных на основе 
герменевтических, проблемных и 
ролевых методов. При разработке 
социокультурных проектов (мини-
проекта, веб-квеста и веб-про-
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екта) мы опирались на основные 
принципы метода проектов, кото-
рые выделяет Титова С.В.: 

— наличие значимой в твор-
ческо-исследовательском плане 
проблемы/задачи, требующей 
интегрированного знания, ис-
следовательского поиска для ее 
решения;

— практическая, теоретическая, 
познавательная значимость пред-
полагаемых результатов;

— самостоятельная (индиви-
дуальная, парная, групповая) де-
ятельность обучающихся;

— структурирование содержа-
тельной части проекта (с указани-
ем поэтапных результатов);

— использование исследова-
тельских методов, предусматри-
вающих определенную последова-
тельность действий: поэтапность 
поиска с обозначением проме-
жуточных результатов; аналити-
ческая работа над собранными 
фактами, анализ новых фактов; 
обобщение; выводы. 

Социокультурные проекты стро-
ятся на основе междисципли-
нарных связей и обеспечивают 
личностно-смысловое включение 
обучающегося в процесс позна-
ния. Рассмотрим виды социо-
культурных проектов и способы их 
реализации: 

1) Социокультурный мини-про-
ект краткосрочен. Его цель — ак-
туализировать личный опыт обу-
чающегося, создать ситуацию 
интеллектуального поиска реше-
ния проблемной социокультурной 
задачи. Задания проблемного 
характера в рамках социокуль-
турного мини-проекта, такие, как 
дискуссия, организованная на 
основе аудио- и видео- подкастов; 
интерпретация текстов разного ха-

рактера и составление на их основе 
лексического понятийного аппара-
та; создание кроссвордов, тестов 
по предложенной проблеме при 
использовании специальных веб-
шаблонов; составление терми-
нологического социокультурного 
словаря подразумевают личност-
ное отношение к изучаемой теме. 

2) Социокультурный веб-квест 
(webquest) — это проблемное за-
дание c элементами ролевой игры, 
для выполнения которого исполь-
зуются информационные ресурсы 
Интернета. В рамках веб-квеста 
каждый студент выполняет ту или 
иную роль, работает в команде 
на общий результат и использует 
информационные ресурсы как для 
поиска информации, так и для вза-
имодействия и общения с другими 
участниками в процессе освоения 
нового знания на основе под-
борки специальных проблемных 
заданий, направленных на интер-
претацию культурных текстов, их 
анализ и осмысление. Веб-квест 
интегрирует различные задания: 
смыслоактуализирующие задания 
для акцентирования внимания сту-
дентов на понятии или явлении в 
культурно-значимом контексте при 
анализе и интерпретации социо-
культурных текстов; конфликтные 
в культурном отношении ситуации 
(case studies) и коммуникативные 
задания (ролевые и деловые игры); 

для моделирования собственного 
поведения в процессе социокуль-
турного взаимодействия. 

 3) Социокультурный веб-проект 
представляет собой долговре-
менное, проблемное задание, 
результатом которого является 
веб-публикация. Он предполагает 
реализацию освоенного культур-
ного опыта в сети в виде блога 
или вики-сайта. Преподаватель 
создает условия для обмена смыс-
лами в процессе содержательного 
обобщения точек зрения, исполь-
зуя такие формы работы как эссе, 
комментарии (посты), обсуждение 
на круглом столе, вебинаре, кон-
ференции. На протяжении всех 
видов социокультурных проектов 
ведется портфолио достижений, 
которое обеспечивает владельцу 
возможность саморефлексии. 

Процесс формирования со-
циокультурной компетенции на 
основе механизма смыслообра-
зования в проектной деятельности 
носит нелинейный характер, что 
обуславливает субъективность в 
построении личностных смыслов 
и предполагает использование 
различных источников для получе-
ния информации и ротацию ранее 
полученной информации для ре-
шения новых задач. Соответствен-
но, использование разных видов 
интернет-технологий второго 
поколения веб 2.0 и разные формы 
работы в процессе проведения 
социокультурных проектов будет 
приводить к изменению уровня 
социокультурной компетенции и 
осмысленному отношению к изу-
чаемым проблемам.
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Проект должен  
быть не просто 

исследовательскими 
или предметными,  

а социокультурным.


